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Ahhoz, hogy meg tudd tenni a kell§ szdmu kilométert,
és nyerj egy rally futamot, egy kis gondolkodas és helyes kalkulacié sziikséges.

Ajanlott életkor: 6-10év

Jatékosok szama: 2 - 5 jatékos részére

A jaték tartalma: 45 kartyalap, 11 ,nyeremény zseton”, 2 dobdkocka

A jaték célja: Els6ként megszabadulni a km kartyaktél, és 3 kisautét gydjteni

A jatékszabaly: A jaték elején mindenki kap 6 kartyat, ezeken szdmok szerepelnek. A maradékot pakliba rakjuk. A
jaték az dramutatdval megegyez6 iranyban halad.

1. kor: A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a két dobdkockaval: pl. 3+5

A kezében levé 6 kartyalapbdl lerakhat maximum 3 darabot Ugy, hogy az a dobdkockan szereplé szamok 6sszegének
megfeleljen (tehat az eredménynek 8-nak kell lennie). Az eredmény a fontos! A jatékos barmilyen altala ismert
matematikai mdveletet hasznalhat, ha ismertetetni tudja, hogyan jutott el az eredményig pl. 7+9-8 = 8. Amikor a
jatékos lerakja a kartyait, mondania kell az eredményhez vezet6 matematikai muiveletet.

- Utana jon a tobbi jatékos. Nekik is ezt az eredményt (8) kell a kartyaikbdl lerakniuk a matematikai miivelet
ismertetésével.

Ha valaki nem tudja a dobdkockak 6sszegét kirakni, a kozponti paklibdl lapot huz és kimarad egy lerakasbdl.

2. kor: a kovetkezd jatékos dob a kockdkkal, és ismétlédik a kartyalerakas az el6z6ekben leirtak szerint...
Ha valakinek elfogyott a kezébdl a kartya, rallyfutamot nyert, és kap egy autot.

Ki nyer? A jatékos, akinek 3 autéja 6sszegy(ilik, megnyerte a jatékot.



